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Exercice 1. Imprimante
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A partir du diagramme de classe ci-dessus :

1. Rédigez un diagramme de séquence pour modéliser le scénario ou un utilisateur voudrait imprimer un
fichier.

2. Rédigez un diagramme de collaboration a partir du diagramme de séquence obtenu ala question 1.

Diagramme de Séquence
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Print(Fichier)
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Diagramme de Collaboration

1: Print(Fichier) - Imprimante

% g : Ordinateur
4: [imprim libre] Print(Ei¢hier)

- Utilisateur B Print(Fichier)
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15: fichier imprime
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Exercice 2. Simple Watch

SimpleWatch
1| 1
1 Button 1 «_
LCDDisplay 1 Time
Button :
ghlinkldx
state 2 now() Button 2 il
N ‘bl!nkMinutes(} %incrementMinutes()
push() ‘bllnkH_DLll'_S(} %incrementHours()
®stapBlinking() ScommitNewTimea()
Srefresh()

A partir du diagramme de classe ci-dessus :

1. Rédigez un diagramme de séguence pour modéliser un scénario ou un utilisateur voudrait régler I’ heure
(particuliérement les minutes) sur sa montre.

2. Rédigez un diagramme de collaboration a partir du diagramme de séquence obtenu

En appuyant 2X sur le bouton 1 il accede au réglage des minutes (heure clignote puis minute clignote). Ensuite
avec le bouton 2 (sans relacher le bouton) il incrémente les minutes, le LCD display est rafraichi. En appuyant
sur le bouton 1 un autre fois |’ heure est enregistrée et |’ affichage s arréte de clignoter.

Diagramme de Séquence

X

- WatchUser | B1 - Button ‘ ‘ BZ - Button | - LCDDispla ‘ | - Time
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' U
Diagramme de Collaboration
1- push( )
3: push( )}
8- push( )
. B1 -
Button
: WatchUser
2: blinkHours( }
4: blinkMinutes( )
l a2 push( ) 10: stopBlinkingi )}
9 commitMewTime. .
B2 - / -
LCDDispla
7: refresh( )
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Exercice 3 : Ascenseur
Ascenseur
@position © Integer /%

*appel() Usager
‘deplacer(} -
%choisirEtage() BYposition - Integer

&destination - Integer

Voyant Porte
état - {allumé, éteint} etat - {ouvert, fermé}
Pallumer() Souvrir()
@steindre() ermer()
’getEtat()

A partir du diagramme de classe ci-dessus

1. Rédigez un diagramme de séquence pour modéliser un scénario ou un usager voudrait monter en
utilisant un ascenseur

2. Rédigez un diagramme de collaboration a partir du diagramme de séquence obtenu

Diagramme de Séquence

. appel( ) — , ,
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e o podefermée
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ge{usag -_'L fermer( )
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porte fermée
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[ascenseur.position =Eusager.destination] ouvrir( ) g
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Diagramme de Collaboration

5: [ascenseur.position 1= usager_position]deplacer{usager.position)
11: deplacer{usager.destination)
—

1: appel( ) .
8: choisirEtage(usager. destination) 1% aéltlglmgrré(})

% » - Ascenseur » - Voyant

- Usager

4:- porte fermée
7: porte ouverte
10: porte fermee
13: porte ouverte
15: porte fermée

4

3: [ascenseur.position = usager.position]fermer...
62 ouvrir( )
9: fermer( )
12: [ascenseur.position = usager.destination] ouvrir.._
14: fermer( )

- Porte
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